DIGITALIZACION 42 ESO

En primer lugar, se trataran los temas relacionados con dispositivos digitales, sistemas
operativos y de comunicacién, incluyendo la arquitectura de ordenadores, la instalacion y
configuracion de sistemas operativos, la instalacion de software y la configuracidon de redes
domeésticas y dispositivos loT y wearables.

En segundo lugar, se trabajard en la digitalizacion del entorno personal de aprendizaje,
incluyendo la busqueda, seleccién y archivo de informacidn, la edicidn y creacidn de contenidos,
la comunicacién y colaboracién en red, y la publicacién y difusién responsable en redes.

En tercer lugar, se abordaran temas de seguridad y bienestar digital, incluyendo la seguridad de
dispositivos, la proteccién de datos, la salud fisica y mental, y la prevencién de situaciones de
riesgo en la red.

Por ultimo, se tratara el tema de ciudadania digital critica, incluyendo la interactividad en la red,
la educacién mediatica, las gestiones administrativas en linea, el comercio electrdénico, la ética
en el uso de datos y herramientas digitales, y el activismo en linea.

TECNOLOGIA 42 ESO

Este curso tiene como objetivo que los estudiantes desarrollen habilidades vy
conocimientos en el campo de la tecnologia, especialmente en el proceso de resolucion
de problemas y la automatizacion de sistemas. A lo largo del curso, se exploraran
diversas estrategias y técnicas para abordar problemas de manera efectiva, asi como la
seleccion de materiales y técnicas de fabricacion.

Los estudiantes también aprenderdn acerca de los operadores tecnoldgicos, incluyendo
electrénica analdgica y digital, neumatica y robdtica. Ademas, se les ensefiard a
programar y controlar sistemas mediante el uso de computadoras y dispositivos
moviles, y a trabajar con simuladores informaticos.

El curso también se centra en la sostenibilidad, con énfasis en la seleccion de materiales
y la arquitectura bioclimatica, y en cdmo aplicar la tecnologia de manera responsable y
sostenible en el transporte y en la comunidad. En general, el curso busca fomentar el
pensamiento critico, la creatividad y la resolucidn de problemas interdisciplinarios en el
ambito tecnoldgico.



PROYECTOS DE ROBOTICA 42 ESO

La asignatura "Proyectos de Robética" para estudiantes de 4° de ESO se centra en el
proceso de resolucién de problemas a través de técnicas y estrategias de programacion
aplicadas en sistemas automaticos y robots. También incluye el disefio 3D y fabricacion
digital, la electronica analdgica y digital aplicadas a la robdtica, el pensamiento
computacional, la automatizacion y robética, y el desarrollo sostenible en la robética. Los
estudiantes aprenden a utilizar herramientas digitales de programacion y simulacion,
programas CAD en 3D, técnicas de fabricacion digital, componentes de un robot y
sistemas de comunicacion. Ademas, se fomenta la resolucion de problemas en proyectos
colaborativos y cooperativos que resuelvan necesidades del centro y del entorno. También
se hace hincapié en la sostenibilidad en la seleccion de materiales y en el disefio de
procesos y sistemas automaticos y roboticos, y la contribucion de la inteligencia artificial
al desarrollo sostenible.



